
●ワールド名︓Reed Smart: AI Detective（リードスマート AI 探偵） 

●対象年齢 ︓8〜18 歳 

●所要時間 ︓45 分 

●何の学習に役⽴ちそうか︖ 

・信頼できる情報を⾒分け、AI ⽣成コンテンツやディープフェイクを⾒抜く⼒を⾝につけます。 

●遊び⽅の要約(⼀⾔で) 

３つ事件を通して、AI の不当利⽤について学びます 

●オフィシャルサイト URL（教材あり） 

https://www.minecraft.net/ja-jp/article/reed-smart-ai-detective 
https://education.minecraft.net/en-us/lessons/reed-smart-ai-detective 

●よりよい学びにするための呼びかけ 

・謎解きが難しい場⾯があり、途中で諦めてしまう⼦も出てくるかもしれません。もし複数⼈で実施できる
場合は、わからないときは⼦どもたち同⼠で教え合おうと呼びかけると、⼒を合わせてクリアすることができる
と思います。 
・⼀⼈でやるときは、この PDF を⾒ながら進めてみてください。 
・バグが起きる可能性があるので、その場合は、⼀回終了して⽴ち上げ直してみてください。 
 

●進め⽅ 

基本的に、ストーリー通りに進んでいくと、最後まで進めることができます。 
 

●⼦どもたちが操作を迷いそうなポイント 

・漢字が読めないお⼦さんや⽇本語が読めないお⼦さんは、イマーシブリーダー（本のマーク）をクリックす
ると⾳声読み上げや⾃動翻訳ができます。 
・下の⽅に⽂字で次にする⾏動が表⽰されるので、基本的にその通りに進めればストーリーをクリアすること
ができます 
・この PDF は、全ての答えが書いてあるのではなく、迷いやすそうなポイントのみ紹介しています。 
 

https://www.minecraft.net/ja-jp/article/reed-smart-ai-detective
https://education.minecraft.net/en-us/lessons/reed-smart-ai-detective


・最初にボタンを押します。ボタンに＋を合わせて右クリックします。 
 キーボードとマウスかタッチかを選択します 
 ⻩⾊の点に沿って進んでいきます。 
 
⚫最初の操作の練習 
・探偵に話しかける（右クリック） 
・ペンとメモ帳を選択（マウスのぐるぐるで選べる）し、右クリックする 
・⾍眼鏡は右クリックで使うことができる。⾜跡を辿る。⽬的のものは⻩⾊の⽮印で⽰されている。 
・次にカメラを使って右クリックで撮影する（何回か写真を撮る） 
・コーヒーが⼊ったら、後ろを振り向くと⻩⾊の⽮印があるので、そちらにいき、ボードを右クリック 
・⼿の形をしたハンドアイテム（下の右から２番⽬）を選択し、右クリックで写真をクリックすると選択でき
るので、同じシルエットを選んで右クリックする 
・コーヒーを探偵に持っていく。探偵はドアの奥にいる。 
 
その後、事件を選ぶ どれでも好きな順でプレイすることができる。 
 

⚫ディーペストフェイク 

噴⽔ 
・メモとペンを持った状態で話しかける 
・⾍眼鏡で痕跡を探す（地⾯）、⾜跡を辿る、何か落ちていたら右クリックする、もしくはカメラで撮るとカ
ラーになる。４つ⾒つかると「探偵に話しかける」と表⽰され次のストーリーに進む。 
 
ジョルギーの家 
・３つの数字を⾒つけることになるが、⾍眼鏡を持った状態で、椅⼦の裏、⽬の前の壁（⽔槽のある
⽅）、部屋の窓際の左側の壁の本棚と植⽊鉢の間を探すと⾒つけることができる。（カラーになれば
OK） 
 
ピザ屋 
・⾍眼鏡で⼿がかりを探す。舞台の上のサメ・カウンターの中の箱・倉庫の段ボール２つとゴミ箱。 
・ドアに⼊って、部屋の中で家族写真、注⽂書、を⾒つける 
 
集めた証拠を３つつなげていく 
⻩⾊のマークがついているのは正解なので、それをヒントに答えにたどり着こう 
証⼈→スケジュール→家族写真 
 



 

⚫だましへの讃美歌 

会場 
・最初に招待状を探す。⾍眼鏡でコートの招待状を⾒つけたら、ペンとメモを持った状態でアテンダントに
話しかける 
・ペンとメモ帳で話を聞く、⾍眼鏡とカメラで証拠を集め終わると、探偵に話しかけると表⽰がでてこの場所
は終了 
 
図書館 
・指⽰通りに進める。カメラで証拠を集め終わると、探偵に話しかけると表⽰が出る。⾍眼鏡で選択し、カ
メラでカラーになれば OK 
 
会場 
・指⽰通りに進める。⾍眼鏡でゴミ箱を⾒つけるの忘れずに。 
 
集めた証拠を３つつなげていく 
⻩⾊のマークがついているのは正解なので、それをヒントに答えにたどり着こう 
コンベンション→詩→べレム博⼠ 
 
 

⚫⾷べて、だまして 

店 
・店員さん→お店の⼈全員に話しかける（カラーになれば OK） 
・⾍眼鏡で鍵を探すと倉庫のドアが開き、カメラで写真を撮るとカラーになる 
・ぜんぶやるべきことを終えると探偵に話しかけると表⽰される 
・桟橋近くの調査になる。全員に話を聞いて、橋の左側にあるバケツと書類を⾍眼鏡で調べる 
 
ポットキャストのスタジオ 
・パソコンとコーヒー⾖を⾍眼鏡で調べる 
・その後話が進む 
唐⾟⼦や 
・デューイに話しかける 
・奥の部屋で、⾍眼鏡を使ってパソコン、棚の上の本、ゴミ箱、遊園地のポスター、床の本を探す（カラー
になれば OK） 



 
集めた証拠を３つつなげていく 
・⻩⾊のマークがついているのは正解なので、それをヒントに答えにたどり着こう 
・ダギーのインタビュー→デューイの声明→テーマパークの設計図 
 
 
3 つの事件を解決したら終了です︕ 


