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＊３Dエクスポートデータは、ワールドへのインポートには
対応していないので、ワールド内で構造体を再利用する場合は
「保存」ボタンをクリックしておきましょう。保存しておくと
後で「ロード」することが可能になります。
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④ SharePointスペースの作り方
＊設定等詳細についてはこちらを参照 → https://kyouzai.jp/material/5135/
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https://kyouzai.jp/material/5135/
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＊6種類の構造から
テンプレートを選択できる

④ SharePointスペースの作り方



④ SharePointスペースの作り方
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ファイルビューアー
→PDFファイルなど

テキスト
→スペース内に文字を入力

画像
→JPEGやPNGファイル

3Dオブジェクトなど２
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⑥ 最後の仕上げ方法や作成の大事なポイント

ポイント①

ポイント②

・編集後は画面の右上の「再公開」をクリックする
・再公開をしないと編集内容が反映されない

・ナビゲーションメニュー（ナビゲーションの編集）
よりホーム上部に表示させる内容を編集すること
ができる

＊ホーム以外は削除しておくことをおすすめ



⑥ 最後の仕上げ方法や作成の大事なポイント

ポイント③

・SharePointのホームには、2つの「編集」があるので注意
・1つ目は画面上部の編集…ナビゲーションの編集
・2つ目は画面右側の編集…ホーム自体の編集
・ページごとにお気に入り登録していると◎

↑１つ目
↓２つ目



おわり

ありがとうございました

＊本資料の記載内容は作成時点の内容となります
＊設定の変更等は各自治体や学校ごとで確認をお願いします
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