
PowerApps
ワークショップ
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プッシュ通知とは？

uプッシュ通知とは
スマートフォンで ロック画面やホーム画
面に メッセージを表示させる機能

uメリット
1. アプリを起動していなくてもお知らせを

受け取ることができる。
2. プッシュ通知をタップすることでアプリ

をワンアクションで起動

uデメリット
1. 一度通知が消えると再確認することができ

ない。
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プッシュ通知の注意点

u通知相手
1. 対象グループ（例：Teamsのチーム全

て）のメンバー全員に

u事前インストール&初回起動
1. スマートフォン版のPowerApps アプリを

インストールする必要がある。
2. 該当アプリを予め一度でも開いておく必

要がある。

u通知設定
1. 各スマートフォンでの通知設定にて、通知

ONにしておく必要がある。
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目次

uアプリIDを取得&通知の接続
1. アプリIDの取得の仕方
2. PowerApps通知 と アプリの接続

u アプリ側 プッシュ通知の作成
1. プッシュ通知 コネクタ の接続
2. プッシュ通知 ボタン の追加
3. プッシュ通知 メッセージボックス の

追加

u プッシュ通知 関数の入力
1. TeamsのグループID 取得

2. プッシュ通知 関数 入力
3. プッシュ通知 関数 説明
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アプリID取得&通知の接続

uアプリ作成
1. 空のキャンバスアプリ

uアプリIDの取得
1. 共有設定

2. 【編集】アプリIDをコピー
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アプリID取得&通知データ接続

uPowerApps通知 作成
1. 【データ】→【接続】

2. 【新しい接続】
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アプリID取得&通知データ接続

uPowerApps通知 作成
1. PowerApps Notification
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アプリID取得&通知データ接続

uPowerApps通知 作成
1. Target applicationに

アプリID をペースト
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アプリID取得&通知データ接続

uPowerApps通知 編集
1. 【データ】→【接続】

2. 先ほど作成した
PowerAppsNotification【編集】

3. 表示名：アプリ名 に変更
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アプリのプッシュ通知の作成

uアプリから
1. 【データ】→【データの追加】

2. 【データソースの追加】
PowerApps Notification
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プッシュ通知ボタンの追加

uプッシュ通知ボタンの追加
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プロパティ パーツの名称 関数

Text プッシュ通知ボタン “通知”



プッシュ通知ボタンの追加

u【テキスト入力】
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プロパティ パーツの名称 関数

Text プッシュ通知メッセージボックス //空欄

HintText プッシュ通知メッセージボックス “メッセージ内容を入力”

Clear プッシュ通知メッセージボックス true



プッシュ通知 関数入力

uTeams
1. 【一般】→【…】→【チャンネルのリンクを取得】

2. チャンネルのリンク文字列からグループIDをコピー

groupId= から &tenanted= の間の文字列

の部分をコピー
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https://◯○◯groupId= &tenanted=◯◯◯



プッシュ通知 関数入力

uプッシュ通知ボタン に関数
1. recipients:[“グループID”]
に TeamsのグループID をペースト

の部分をコピー
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プロパティ パーツの名称 関数

OnSelect プッシュ通知ボタン PowerAppsの通
知.SendPushNotification(

{
recipients: [“グループID"],
message: プッシュ通知メッ
セージボックス.Text,

openApp: true
}

)



プッシュ通知 関数入力
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PowerAppsの通知.SendPushNotification(
{

recipients: [“グループID"],
message: プッシュ通知メッセージボックス.Text,
openApp: true

}
)

recipients: [“グループID"],
recipietnt=受信者
ユーザーのメールドレス 又は グループID などの宛先を

”” 内に入力することでプッシュ通知を送信することができます。

message: プッシュ通知メッセージボックス.Text,
プッシュ通知のメッセージ内容となります。
指定したテキストメッセージを表示させることができます。

openApp: true
プッシュ通知をタップした時にアプリを起動するかどうか
true=起動
false=起動しない


